Supplementary Information for “Dopaminergic
and serotonergic genetic variants predict
actions and expectations of cooperation and
punishment”

Pablo Marcos-Prieto!”", Erica Ordali’*", Veronica Mariotti?, Sara
Palumbo?, Stefano Vellucci?, Emiliano Ricciardi!, Leonardo Boncinelli?,
Pietro Pietrini', Silvia Pellegrini®!, and Ennio Bilancini®

YMT School for Advanced Studies Lucca
2Department of Clinical and Experimental Medicine, University of Pisa
3Department of Economics and Management, University of Florence

*corresponding authors: Pablo Marcos-Prieto, Erica Ordali, (pablo.prieto@imtlucca.it,
erica.ordali@imtlucca.it)
fthese authors contributed equally to this work

August 27, 2024

Disclaimer

The following Supplementary Information provides material for the procedures described
in the paper “Dopaminergic and serotonergic genetic variants predict actions and expec-
tations of cooperation and punishment”. However, the instructions of the experiment
described here refer to a larger experiment, of which we describe here only the games
used in the aforementioned paper.



A Instructions of the experiment (original Italian)

A.1 Instructions

Benvenuto!

In questo esperimento ti sara chiesto di compiere delle scelte.
L'esperimento avra una durata di circa 15 min.

Le scelte che dovrai compiere saranno relative ad una serie di situazioni in cui sarai abbinato a caso con un altro partecipante a
questo esperimento.

Per ogni nuova situazione sarai abbinato con un nuovo partecipante.

Non avrai modo di conoscere |'identita dell'altro partecipante e non interagirai mai con lo stesso partecipante pit di una di una
volta.

In ogni situazione le conseguenze delle scelte compiute da te e dall'altro partecipante determineranno un ammontare di punti che
tu e l'altro partecipante guadagnerete.

Alla fine dell'esperimento sarai pagato in base ai punti ottenuti.

Nello specifico, in ogni situazione ti sara chiesto di compiere delle scelte in condizioni diverse e formulare delle ipotesi.

Alla fine dell'esperimento, una tra le scelte e una tra le ipotesi saranno estratte a caso e I'ammontare dei punti guadagnati in
quelle occasioni andra ad incrementare la tua ricompensa di base, con un tasso di conversione pari a 1 euro ogni 20 punti.

Ogni situazione é differente, per cui leggi attentamente le istruzioni che troverai man mano.
Per continuare, insersci il tuo codice partecipante e poi clicca sul pulsante "Successivo”.

Codice partecipante:

Successivo



A.2 Public Goods Game without punishment

Descrizione della situazione

In questa situazione, tu sei abbinato a caso con tre partecipanti all'esperimento.
Tu e gli altri partecipanti avete una base di partenza di 10 punti.
Tu e ciascuno degli altri partecipanti potete contribuire con una parte della propria base di punti.

La somma dei punti che tu e gli altri tre partecipanti avete contribuito verra moltiplicata per due e poi divisa tra voi quattro,
indipendentemente da quanto ciascuno di voi ha contribuito.
| punti che otterrai saranno dati da questa divisione pil la parte dei punti della tua base che non hai utilizzato.

Quanti punti contribuisci?
00 (1 02 (03 (04 (06 (06 (07 (08 (09 (010

Successivo

Formula un'ipotesi

Nella situazione precedente hai deciso con quanti punti, della tua base di partenza, contribuire. Secondo te, con quanti punti in
media i partecipanti a questo esperimento hanno contribuito?

Inserisci un numero intero tra 0 e 10:

La tua ipotesi sara considerata corretta se avra uno scarto non superiore ad un punto rispetto alla media effettiva.
La risposta corretta ti da un bonus di 2 punti.

Successivo
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