Supplementary Information

Effects of anime characters' facial expressions on donation behavior during the COVID-19 pandemic

Hisashi Takagi a and Kazunori Terada b

a Graduate School of Engineering, Gifu University, 1-1 Yanagido, Gifu 501-1193, Japan
b Faculty of Engineering, Gifu University, 1-1 Yanagido, Gifu 501-1193, Japan



Table 1. Machiavellianism scale, Psychopathy scale, and Psychological Distance scale.

	1.Machiavellianism scale

	1.1
	ひよりは自分の秘密を話すのは賢くないと思っている。
	It's not wise to tell her secrets.

	1.2
	ひよりは必要でなければ一生懸命働かない。
	Generally speaking, she won’t work hard unless she have to.

	1.3
	ひよりはどんなことをしてでも、他人を味方につけようとする。
	Whatever it takes,she must get the important people on her side.

	1.4
	ひよりは将来的な利益を見越して、他人との直接的な対立は避ける。
	Avoid direct conflict with others because they may be useful in the future.

	1.5
	ひよりは後に不利になるような情報を記録しておく方が賢いと思っている。
	It’s wise to keep track of information that she can use against people later.

	1.6
	ひよりは他人に仕返しするには適切な時期を待つべきと思っている。
	She should wait for the right time to get back at people.

	1.7
	ひよりは他人に知らせる必要性がない隠し事がある。
	There are things she should hide from other people because they don’t need to know.

	1.8
	ひよりは他人ではなく自分が利益を得るために計画を立てる。
	Make sure her plans benefit herself, not others.

	1.9

	ひよりはほとんどの他人を操ることができる。
	Most people can be manipulated.

	2.Psychopathy scale

	2.1
	ひよりは権力者に復讐するのが好きだ。
	She likes to get revenge on authorities.

	2.2
	ひよりは危険な状況を避ける。
	She avoids dangerous situations.

	2.3
	ひよりは仕返しは素早く、かつ意地悪でなければならないと思っている。
	Payback needs to be quick and nasty.

	2.4
	あなたは、ひよりを手に負えないと思っている。
	People often say she is out of control.

	2.5
	ひよりは、他人に意地悪をすることがある。
	It’s true that she can be mean to others. (or she enjoy having sex with people I hardly know.)

	2.6
	ひよりに手を出した人は必ず後悔する。
	People who mess with her always regret it.

	2.7
	ひよりは一度も法律に触れたことがない。
	She has never gotten into trouble with the law. 

	2.8
	ひよりは弱い者をいじめるのが好きだ。
	She likes to pick on losers.

	2.9
	ひよりは 欲しいものを手に入れるためには何でも言う。
	She will say anything to get what I want.

	3.Psychological Distance scale

	3.1
	あなたは、ひよりとどの程度共感できると思いますか？
	How much do you feel you would be able to relate to her?

	3.2
	ひよりがあなたと同じ社会的グループに属する可能性はどのくらいありますか？
	How likely would it be for your counterpart to belong to the same social groups as you?

	3.3
	ひよりは赤の他人だと思いますか?
	How much do you feel your counterpart would be a stranger to you?

	3.4
	ひよりと個人的に親しくなる可能性はどのくらいあると思いますか？
	How likely do you feel you could become a close personal friend with your counterpart?

	3.5
	ひよりが自分の街の隣人であることをどの程度受け入れますか？
	How accepting would you be of having your counterpart as a neighbor in your street?

	3.6
	ひよりと同じ場所で働くことができると思いますか？
	How likely do you feel you would be able to work in the same place as your counterpart?

	3.7
	あなたの友人(および友人の友人など)の社会的ネットワークを考慮すると、ひよりがあなたと親しくなる可能性はどれくらいありますか？
	Considering your social network of friends (and friends of friends, and so on), how likely would it be for your counterpart to become closer to you?





Table2. Mean and standard deviation for each item in each Experiments.

(a). Experiment 1.
	Item
	Mean
	SD

	Machiavellianism scale
	3.6 
	0.8 

	Psychopathy scale
	3.3 
	0.8 

	Psychological Distance scale
	4.1 
	0.7 



(b). Experiment 2.
	Item
	Mean
	SD

	Machiavellianism scale
	3.8 
	0.9 

	Psychopathy scale
	3.5 
	1.0 

	Psychological Distance scale
	4.1 
	0.7 





Table3. Multiple regression analysis of the Machiavellianism scale, psychopathy scale, and social distance scale.

(a). Experiment 1. 
	Variable
	B
	SE
	β
	t 
	ｐ

	3.5 How accepting would you be of having your counterpart as a neighbor in your street?
	47.80
	12.28
	0.20
	3.89
	<.001

	2.6 People who mess with her always regret it.
	-44.43
	11.27
	-0.18
	-3.94
	<.001

	3.1 How much do you feel you would be able to relate to her?
	53.78
	14.99
	0.18
	3.59
	<.001

	2.8 She likes to pick on losers.
	30.43
	12.22
	0.12
	2.49
	0.013
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(b). Experiment 2.
	Variable
	B
	SE
	β
	t 
	ｐ

	3.1 How much do you feel your counterpart would be a stranger to you?
	-66.54
	21.41
	-0.31
	-3.11
	0.003





Table 4. Multiple regression analysis using stepwise method for altruism and SVO angle of Hiyori.

 (a). Experiment 1.
	Variable
	B
	SE
	β
	t 
	ｐ

	SVO angle
	3.81
	1.25
	0.14
	3.04
	0.002



(b). Experiment 2.
	Variable
	B
	SE
	β
	t 
	ｐ

	Altruism
	-4.56
	1.53
	-0.31
	-2.99
	0.004





Table 5. International Reactivity Index - perspectivetaking, international Reactivity Index - empathic concern, and Opportunities for Prosocial Actions – emotional support subscale.

	1.International Reactivity Index - perspective taking

	1.1
	二人の仲間の意見が対立するとき，両者の意見に目を向けるようになった。
	When two peers disagree, I try to look at what both of them think.

	1.2
	友達が物事をどのように見ているかを想像し，友達のことをより理解するようになった。
	I sometimes try to understand my friends better by imagining how things look from their perspective.

	1.3
	友達が物事をどのように捉えているかを理解するようになった。
	I usually understand how peers think about something.

	1.4
	何かを決める前に，意見の相違点をすべて見ようとするようになった。
	I try to look at every side of a disagreement before making a decision.

	1.5
	誰かに腹を立てているとき，しばらくの間相手と同じ立場に立って考えようとするようになった。
	When I’m upset at someone, I usually try to “put myself in their shoes” for a while.

	1.6
	誰かを批判する前に，自分がその人の立場だったらどう感じるかを考えてみようとするようになった。
	Before criticizing somebody, I try to imagine how I would feel if I were in their place.

	2. international Reactivity Index - empathic concern

	2.1
	自分よりも恵まれていない人に対して，優しい気持ちや心配りをするようになった。
	I often have tender, concerned feelings for people less fortunate than me.

	2.2
	他の人が問題を抱えているときに同情しなくなった。
	Sometimes I don’t feel sorry for other people when they are having problems.

	2.3
	誰かが痛みやトラブルを抱えているときに，不安や心配を感じなくなった。
	When someone is in pain or trouble, I feel anxious and uneasy.

	2.4
	友達が問題を抱えているとき，気の毒に思うようになった。
	When peers are having problems, I feel sorry for them.

	2.5
	不当な扱いを受けている人を見ても同情しなくなった。
	When I see someone being treated unfairly, I sometimes don’t feel very much pity.

	2.6
	友達に起こったことを見て感情移入するようになった。
	I am often quite touched by things that I see happen to peers.

	3.Opportunities for Prosocial Actions - emotional support subscale

	3.1
	友達を慰めるようになった。
	I comforted a friend last day.

	3.2
	友達と一緒に時間を過ごす機会を増やすようになった。
	Last day, I did my best to spend time with friends.

	3.3
	友達にメッセージを送る頻度が増えた。
	Last day, I send a message to a friend.





Table 6. Mean and standard deviation for each item.

(a). Experiment 3.
	Item
	Mean
	SD

	IRI-PT
	4.4 
	0.6 

	IRI-EC
	4.0 
	0.4 

	OPA
	3.9 
	0.8 


※IRI-PT:International Reactivity Index - perspective taking
IRI-EC: International Reactivity Index - empathic concern
OPA: Opportunities for Prosocial Actions - emotional support

 (b). Experiment 4.
	Item
	Mean
	SD

	IRI-PT
	6.4 
	0.7 

	IRI-EC
	6.3 
	0.5 

	OPA
	5.8 
	1.0 



(c). Experiment 5.
	Item
	Mean
	SD

	IRI-PT
	6.4 
	0.7 

	IRI-EC
	6.3 
	0.4 

	OPA
	5.8 
	0.9 




Table 7. Multiple regression analysis of the IRI -PT, IRI-EC, and OPA

(a). Experiment 3.
	Variable
	B
	SE
	β
	t 
	ｐ

	OPA:3.2 Last day, I did my best to spend time with friends.
	40.74
	13.93
	0.18
	2.93
	0.004


※OPA: Opportunities for Prosocial Actions - emotional support

(b). Experiment 4.
	Variable
	B
	SE
	β
	t 
	ｐ

	IRI-PT:1.1 When two peers disagree, I try to look at what both of them think.
	79.87
	26.71
	0.20
	2.99
	0.003


※IRI-PT:International Reactivity Index - perspective taking

(c). Experiment 5.
	Variable
	B
	SE
	β
	t 
	ｐ

	IRI-PT:1.3 I usually understand how peers think about something.
	106.55
	26.49
	0.28
	4.02
	<.001

	IRI-EC: 2.1 I often have tender, concerned feelings for people less fortunate than me.
	75.11
	23.42
	0.22
	3.21
	0.002


※IRI-PT:International Reactivity Index - perspective taking
IRI-EC: International Reactivity Index - empathic concern


Table 8. Multiple regression analysis using stepwise method for altruism and SVO angle of Hiyori.

(a). Experiment 3.
	Variable
	B
	SE
	β
	t 
	ｐ

	SVO angle
	5.78
	1.77
	0.20
	3.27
	0.001

	Age
	3.30
	1.51
	0.13
	2.18
	0.03



(b). Experiment 4.
	Variable
	B
	SE
	β
	t 
	ｐ

	SVO angle
	5.78
	1.77
	0.20
	3.27
	0.001



(c). Experiment 5.
	Variable
	B
	SE
	β
	t 
	ｐ

	SVO angle
	6.11
	1.69
	0.25
	3.62
	<.001
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Movie1. Experiment 1 and Experiment 3. In Experiment 1, minimum limit set to 500, 0, and 600.The anime character imagery figures were obtained from Live2D Cubism, Live2D Inc.; all rights reserved.
