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Sevgili 6grenciler,

Asagidaki iki etkinlikte sizlere glinliik yasamla iliskili hikayeler sunulmustur. Bu
hikayelerde ¢6zmeniz i¢in hazir problemler verilmemistir, ¢linkii bugiin matematiksel
problemleri siz kuracaksiniz. Once her bir hikdyeyi dikkatlice okuyunuz. Bu hikéyeleri bu
kisma kadar sizin yazdigimzi diisiiniintiz ve istediginiz sekilde devamini getirebilirsiniz.
Hikayelerdeki bilgileri kullanarak arkadaslarinizin ¢6zebilecegi matematiksel problemler
yaziniz. Problemlerinizi arkadaslarinizin rahatga okuyabilmesi i¢in yazinizin okunakli
olmasina dikkat ediniz.
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